Dobble

a konyvtarhasznalat tanitasaban

Készult a Tdrsagjiték-adapticick a konyvtarbasgnalat tanitisaban c. worldcafe asztal segédanyagaként az MKE 51.
vandorgytlésének Librarian to go - a Konyvtaros tarhaza c. szekcidjara.
2019. jalius 4.
Déms6édy Andrea, Simon Krisztina

Jatéktipus: gyorsasagi jaték, mintafelismerd jaték, parkeresé jaték
Jellemzdk:
= két kartyan megkeresni az azonos képet és gyorsan bemondani
= hazilag szavakkal is készithet6
= gyors jaték
= alapvetden versenyjaték, de mindenkit megvarunk valtozatban is mikodSképes
*  t6bb jatékvariacioban jatszhato attdl fiiggben, hogy milyen kartyaval kell dsszehasonlitani (kbzpontival
vagy a tobbiekével), gyijtd és szabaduld valtozatban is mikodik
= tobbféle képsorozattal kaphatd

Koényvtarhasznalati tudasteriilet, tananyagegység, célok
= barmely tertlet
= feltétel: talaljunk pont 13/31/57 fogalmat, szimbélumot
= amire elkészitettik: bibliografiai hivatkozas, konyvtari szolgaltatasok, ETO
»  rOgzités, memorizalds / el6zetes ismeretek elGhivasa

Koényvtari variaciok
» credeti jatékkal:
* nem a kép nevét kell mondani, hanem az ETO szamat, helyét a kényvtarban. ..
= néhany képhez nehezebben meghatarozhato
= sajat készitéshoz elérheté online generator:
»  https://micetf.fr/symbole-commun/
* 2 hosszu szavakat nem jol kezeli a generator
= nem tul esztétikus az eredmény
» de az elkészult lapok alapjan szerkeszthetd igényes forma és nagyobb méret is
»  0nall6 szerkesztés esetén parositas is szoba johet
= pl szerz6 - konkrét név
» online is jatszhato, kivetithetd, de direkt link nincs (vagyis a jaték el6tt kell megesinalni)
* 13 lap esetén ketten vagy két csapatban jatszhaté
»  sajat készités el6nye, hogy nagyméretben is készithetS, messzebbrdl lathatd, tébben jatszhato

Ajanlott jatékmenet
2 csapatra/személyre — Torony valtozat - verseny
1. Mindenki elé leforditva tesztink egy lapot
2. A tobbet egy kupacban koézépre képpel felfelé
3. Indulaskor a jatékosok felforditjak lapjukat
4. A k6z6s elemet kell keresni a k6zépso és sajat kartyaja kozott
5. Aki hamarabb bemondja, az elveszi és a sajatja tetejére teszi. Onnantol azt figyeli.

Nem verseny valtozat: Bemondas utan nem teszi a sajatjara, hanem egy k6z0s gytjtéhelyre, és megvarja mig a
masik/tobbi kartyarol is bemondjak az azonos elemet.


https://micetf.fr/symbole-commun/

Dixit
a konyvtarhasznalat tanitasaban

Készult a Tdrsagjiték-adapticick a konyvtarbasgnalat tanitisaban c. worldcafe asztal segédanyagaként az MKE 51.
vandorgytlésének Librarian to go - a Konyvtaros tarhaza c. szekcidjara.
2019. jalius 4.
Doéms6édy Andrea, Simon Krisztina

Jatéktipus: asszociacios jaték, kommunikacios jaték
Jellemzdk:
= gyonyord, részletgazdag, szimbolikus, elvont képek
» fantaziafejleszt6, empatiara épité
* van versenytabldja, de nem sziikséges hozza, s6t
= aképek egy beszélgetés alapjai lehetnek

Koényvtarhasznalati tudasteriilet, tananyagegység, célok
» szemléletformalas
» rahangolddas és/vagy reflexi6 eszkoze is lehet
= konyvtar és szolgaltatasainak céljai, funkcioi, tevékenységekhez kapcsolodo érzések
» Javasolt fogalmak
» altalanossagban: konyvtar, olvasas, konyvtaros, konyvtarhasznald, informacid, informacidkeresés,
katalogus, katalogushasznalat
» konkrétabban: kiesel6adasra késziilés a konyvtarban, nyari sziinet elsé napjan a kényvtarban
» irodalmi mivek és szerepl6ik, helyzeteik, helyszineik, alkotoik

Konyvtari variaciok
= eredeti jatékkal
» A valtozat
= Tobb kartyabol valasszak ki a megadott fogalomhoz vagy helyzethez barmely
szempontbol szerintiik legjobban ill6 képet!
= Ugyanazzal a fogalommal t6bb kor is jatszhat.
= FErtelmezzék a tobbiekét: Vajon miért azt valasztottak? Mit gondolhat a mésik?
* Mondjak el sajat valasztott kartydjuk értelmezését!
* Beszéljék meg az értelmezések okait, killonbségeit, hasonlésagait. . .|
= Ha t6bb kort is jatszottunk ugyanazzal a fogalommal, akkor a végén kivalaszthatjuk a
csoport képét is konszenzussal. Melyik vagy melyek fejezik ki a legjobban?
» B valtozat
=  Konyvtarpedagogusként valasztunk ki egy képet értelmezésre.
=  Mit gondoltok ez hogyan kapcsolédik a plafgiumhoz?
»  cgyedi kiegészitékkel
» Kereshettunk, készithetiink magunk is képeket, de azoknal azt kell figyelembe venni, hogy
tobbféleképpen értelmezhetSk legyenek.
* Ha t6bbkoros jatékként jatszuk és magunk akarjuk a fogalmat megadni, akkor készithetiink elére
teladvanykartyakat is a fenti fogalmakbol.



Brainstorm
a konyvtarhasznalat tanitasaban

Készult a Tdrsagjiték-adapticiok a konyvtarbasgnalat tanitisaban c. worldcafe asztal segédanyagaként az MKE 51.
vandorgytlésének Librarian to go - a Konyvtaros tarhaza c. szekcidjara.
2019. julius 4.
Do6ms6dy Andrea, Simon Krisztina

Jatéktipus: asszociacios jaték

Jellemzdk:
= egyszer( targyakat abrazold képkartyak nagy mennyiségben (120 db)
» kapcsolatokat, fogalmakat kell talalni, melyek 6sszekotik a képeket
= gyors kartyagyjt6 jaték

Koényvtarhasznalati tudasteriilet, tananyagegység, célok
» fogalmi fejlesztés
*  keres6kérdés megfogalmazasa, f6lérendelt fogalom
= asszociiciok is hasznalhaték

Koényvtari variaciok
= eredeti jatékkal:
» A valtozat
»  f6lérendelt fogalom bemondasa és minél t6bb kartya hozzakapcsolasa
» atdl altaldnos fogalmak kizarasa rogton vagy egy id6 utan (pl.: targy)
= vagy tovabb kell osztani fogalmak mentén
* add meg a szakjelzetet és/vagy a targyszo (is)
= clvont fogalmakért tobb pont
* ha tovabb tudja osztani csoportokra, tovabbi fogalmakkal
= avalaszthaté fogalmak kore sziikithet6, ha egy témara akarunk fékuszalni.
» B valtozat
» irodalmi mh6z/muialkotishoz kapcsolni
»  szerzG/alkotdé megaddsaért plusz pont
= pontos cimért plusz pont
= Cvaltozat
= a kapott kartyak betirendezése
» at6bbieknek ki kell taldlni, melyek a szavak amikre gondolt a betirendezé
»  egyedi kiegészitékkel
= tetszés szerinti képekkel kiegészithet6

Ajanlott jatékmenet
1. Beszéljuk meg, milyen fogalmakkal jatszunk! (PL: barmi, konyvtari, targyszoéjegyzéken szerepld)
2. Rakjunk ki 9 kartyat képpel felfelé!
Konnyiteni, neheziteni lehet a kirakott kartyak szamaval.
3. Be kell mondani egy fogalmat, ami minimum 2 kartyat 6sszekot.
- jatszhat6 gyorsasagra
- lehet mindenkinek kore, amikor csak 6 mondhat
- lehet, hogy mindenki egy szamot mond be, hogy hany kartyat tud a fogalmahoz kapcsolni és a
legnagyobb szam mondhatja a fogalmat
4. A jatékosok kézosen megbeszélik, hogy a fogalom és a hozzatartozé képek elfogadhatéak-e.
5. A k6zosen elfogadott kartyakat a jatékos megtartja.
6. Potoljuk a hianyzo kartyakat.



Timeline
a konyvtarhasznalat tanitasaban

Készult a Tdrsagjiték-adapticick a konyvtarbasznalat tanitdsaban c. worldcafe asztal segédanyagaként az MKE 51.
vandorgytlésének Librarian to go - a Konyvtaros tarhaza c. szekcidjara.
2019. julius 4.
Déms6édy Andrea, Simon Krisztina

Jatéktipus: maveltségi jaték, kvizjaték
Jellemzdk:
» id6rendi sorrendbe kell rendezni eseményeket
» ajatékosok kézosen raknak ki egy idévonalat
»  tObbféle tematikaban kaphat6 valds és fiktiv torténelemrdl is (allatok, talallmanyok, dindk, zene, mozi,
Star Wars)
= A kartyak kisméretlek, igy messzirél nem jol lathato.

Koényvtarhasznalati tudasteriilet, tananyagegység, célok
= konyvtartorténet
= kronoldgia
* informaci6 értékelése (megbizhatdsag, hitelesség)
» informacidkeresés

Konyvtari variaciok
= eredeti jatékkal
»  Kirakott sort kell ellenérizni, hibat keresni.
* Le kell ellen6rizni, hogy a kartyakon 1évé adatok pontosak-e.

= To6bb eseménynek nincs pontos évszama, vagy vitatott vagy killonb6z6 forrasokban
mashogy van.

*  To6bb eseménynél nem is az évszam vitathat6, hanem az els6ség ténye.

» Ezigy nem jatck, de a végén jutalomként jatszani is lehet vele.

= Sorba lehet rakatni fontossagi sorrendbe. A fontossaghoz szempont is adhato. PL.: konyvtarak, az
emberiség, Mo. szempontjabol.
» Hitelessé kell tenni a jatékot. Minden adathoz forrast kell megadni.
* Nem jatékként szemléltetésként is hasznalhato.
= egyedi kiegészitékkel
= A meglévo jatékhoz készitink tematikaba ill6 kiegészit6 kartyakat, melyeket ki kell
valogatni/javitani, hogy hiteles, pontos legyen.

»  Kifejezetten konyvtartorténeti kartyakkal egészitjuk ki (Lasd: Muzsnyai Nikolett:
Konyvtartorténeti Timeline. In: Bogyé Katalin, Cs. - Déms6dy Andrea:
Konyvtarhasznalati 6tlettar. Jatékos feladatok. (Kis KTE konyvek, 9.) Bp., KTE, 2017,
103-107. p.)

» Hgy irodalmi md, térténet eseményeibdl (évszam nélkil, egymasutanisag alapjan.)

» Ez o6nalléan is jatszhatd, ha kell§ szamu kartyank van, de fontos lehet az irott kultara
fejlédését mas tertiletek fejlédésével egytitt latni (tantargyi koncentracio).

= Sajat jatékot készitiink nagyobb méretben, akkor lathat lesz és a forras is elfér rajta.
» Diakok készitik a (kiegészité) kartyakat. Valasszanak eseményt, keressenck adatot, forrast.

Ajanlott jatékmenet
1. Osztunk, a maradékot évszammal lefelé paklinak rakjuk.
2. A jatékosok maguk elé teszik a kartyakat évszammal lefelé (nem nézhetik meg az évszamot).
3. Egy lapot kitesziink kozépre évszammal felfelé.
4. A kovetkez6 jatékos a lapjai koziil elhelyez egyet a megkezdett idévonalon a szerinte j6 helyre.
5. Megnézik, j6 helyre tett-e.
Ha igen, otthagyja évszammal felfelé.
Ha nem, kilon/vagy visszateszi és hiz egy 4j kartyat.



Concept
a konyvtarhasznalat tanitasaban

Készult a Tdrsagjiték-adapticick a konyvtarbasznalat tanitdsaban c. worldcafe asztal segédanyagaként az MKE 51.
vandorgytlésének Librarian to go - a Konyvtaros tarhaza c. szekcidjara.
2019. julius 4.
Doémsoédy Andrea, Simon Krisztina

Jatéktipus: kommunikacios tarsasjaték
Jellemzdk:
= képes Activity, képi szimbdlumok segitségével kell elmagyarazni a feladvanyt
= nem barchoba, nem kérdezgetni kell, hanem a magyarazé gondolatmenetét megérteni, kovetni
» asszociaciokra is épit
»  egyuttmkodést is fejleszt, ha a feladvanyt ketten probaljak elmagyarazni, hiszen 6k nem beszélhetnek,
hogy a kitalalok ne halljak

Koényvtarhasznalati tudasteriilet, tananyagegység, célok
»  keres6kérdés megfogalmazasa (Osszetett keresés, folérendelt és kapcsolodd fogalmak megtalalasa;
kategériakban gondolkodas, kotott kifejezéskészlettel valo kifejezés, hierarchia és kapcsolati viszonyok
kifejezésének sziikségessége)
» a nagy babuk kis kockakkal specifikalhatok (pl.: az étel és az allat szimbdluma segitségével
mashogy kell kirakni az allati eredetd élelmiszert és az allatot, melynek jellemzdje, amit eszik) + a
nagy babuk kozott is van hierarchia
= ajelek lerakasanak sorrendje is szamit
= szovegértés fejlesztése
= konyvtari fogalmak rogzitése

Konyvtari variaciok
= credeti jatékkal is fejleszti a fogalmakat, Gsszetett keresés szitkségességének, logikajanak megértését
» sajat feladvanykartyak (kis szamu, sejthet6 tartalommal nincs élvezeti érték)
= konyvtarhasznalati fogalmak, konyvtarak
= kolcsonzés, el6jegyzés, konyvtarkozi kélesonzés, iskolai konyvtar, bibliografia, corvina,
online katalogus, OGYK, OSZK
= kollégaknak: retrospektiv konverzio, tezaurusz, Gulyas Pal
= irodalmi mévek
»  {rék, illusztratorok
* nem fogalmak, hanem keres6kérdések, témak
»  cgyedi jatéktabla
= kivetitve vagy nagy papiron kifeszitve egy magnestablara, ahol szines magnesekkel jelolink
* ameglévd tablahoz kiegészit képsor a konyvtari fogalmakhoz
*  0-9 ETO f6osztalyok elhelyezése/kicserélése
= keresés, folyamat (egymas utanisag)
= logikai operatorok (halmazokkal jol jelképezhetdk)
» logikai operatorok (halmazokkal jol jelképezhetdk)

Ajanlott jatékmenet
1. A kezdé jatok huz/gondol egy feladvanyra.
2. A megadott tablan (szavak nélkil) elkezdi rakni a jel6léseit.
A z6ld kérdbjel a £6 jellemzd.
A z6ld kis kockak annak a specifikacioi
Az egyéb szines felkialtojelek tovabbi szempontok
A szinben azonos kis kockédk az adott szind felkialtéjel szempontjat specifikaljak.
3. A tobbi jatékos folyamatosan mondhatja Otleteit, amire a magyarazo jatékos reagalhat a jelek
alakitasaval. (Visszavehet, tjrarakhat, atrendezhet...)
4. Didaktikus valtozatban megbeszélhet6: Miért ugy? Hogyan lehet masképpen kifejezni?



Fedonevek
a konyvtarhasznalat tanitasaban

Készult a Tdrsagjiték-adapticick a konyvtarbasgnalat tanitasaban c. worldcafe asztal segédanyagaként az MKE 51.
vandorgytlésének Librarian to go - a Konyvtaros tarhaza c. szekcidjara.
2019. julius 4.
Déms6édy Andrea, Simon Krisztina

Jatéktipus: kommunikacios tarsasjaték

Jellemzdk:
»  csapatjaték
*  kulcsszo alapjan megtalalni a hozzank tartoz6 fogalmakat (ligynckoket)
» szavas ¢és képes valtozatban is kaphato

Koényvtarhasznalati tudasteriilet, tananyagegység, célok
» fogalmi fejlesztés
»  keres6kérdés megfogalmazasa, folérendelt fogalom
= asszociiciok is hasznilhatok

Konyvtari variaciok
= eredeti jatékkal is fejleszti a fogalmakat, Gsszetett keresés sziikségességének, logikajanak megértését
»  egyedi kartyak
= konyvtari fogalmak
= egy témakor fogalmai, melyekkel a tematikus keresés problémaira mutatunk ra
* konyvekkel is mikodhet
= A konyveket ugy kell 6sszevalogatni, hogy egy csoportba tobb kétet is tartozhasson formai
és/vagy tartalmi szempontok mentén. PL:
= formai szempontok: sorozat része, azonos szerzo, f6osztaly, szépirod., ismeretk6z16
* tematika menetén: réla sz616, dltala irt, korabeli, ismeretterjesztd, szakkonyv, elsGdleges,
masodlagos forras
= lehetnek tematikus valogatasok tinnepekhez, tananyaghoz
» A kulcsszavakat kotlatozhatjuk is. PL: csak a konyv részei/bibliografiai adatai mentén

Ajanlott jatékmenet
1. A két csapat valaszt egy-egy kémfénokot.
2. A kémfénokok tlnek az egyik oldalra a , kulcstablaval”.
3. 25 fedénévkartya 5x5-6s elhelyezése felirattal felfelé.
4. A ,kulcstabla”-ban a kék az egyik csapat kémeit, a piros a masikét jelzik. A fakoé a jardkeld, a fekete a
bérgyilkos helye a kartyak kézott.
A kezd6 csapatnak 9 kartyaja van, a masiknak 8.
5. A kémféno6kok sajat tgynokeikre utalnak egy széval. Torekednek, hogy egy széval minél tobb
fedénévre utaljanak, meg is mondjak hanyra. (Valamilyen kapcsol6do vagy folérendelt fogalommal. PL: 5
konyvtartipus)
0. A csapattars kém(ek) ramutatnak azokra, akikre gondolnak, tippelnek.
Ha sajat iigynokot talalnak, akkor lefedik a csapatuk szinével és ujra tippelhetnek.
Passzolhatnak és bevezethetiink tippelési maximumot is.
Ha nem sajat tigynokét talaltak, akkor az Ggynok felfedve marad (a masik csapaté a pont) a masik
csapat kémféndke mondja a ,,kulcsszot”.
7. Vége a jatéknak, ha
bérgyilkost talalt valaki,
megvan az egyik csapat 6sszes tigynoke.



